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Subiect - Proiect - “Traveling in space and time” 100 puncte
Nota:

Toate resursele necesare le gasiti in subfolderul Resurse din folderul
CLS 9 _SUBIECT_PROIECT aflat pe desktop. Toate imaginile din acest folder, care servesc
drept model in realizarea cerintelor au inscriptionat textul © OJTI 2015. Acesta NU trebuie
reprodus pe produsele create. Pe desktop veti crea un folder cu denumirea
CLS_9 PROIECT_XXX, in care XXX este numarul de identificare in concurs (ID-ul de concurs).
In acest folder veti salva toate fisierele/ obiectele create de voi, conform cerintelor. Fisierele/
obiectele salvate in afara acestui folder nu vor fi punctate.

Se acordd 80 puncte pentru realizarea elementelor obligatorii ale proiectului si 20 puncte
pentru creativitate si simt artistic, expresivitate, mesaj si imagine.

Toate elementele neprecizate in cerinte, raman la alegerea concurentului.

Timp de lucru: 6 ore.

Subiect

Tn excursia lor prin Sahara, Sorin, Tatiana si Tudor au descoperit 0 masina a timpului care poate
calatori Tnapoi Tn anii Tn care au fost finalizate constructii importante din Europa. Cei trei doresc sa
puna la dispozitia tuturor aceasta masina si infiinteaza o firma de transport “Traveling in space and
time”.

Sarcina voastra este sa Ti ajutati sa realizeze materialele publicitare de care au nevoie pentru a promova
masina si locurile care pot fi vizitate si de a intocmi un film care sa fie de ajutor oricui doreste sa
deschida o astfel de firma. Filmul va prezenta toti pasii pe care i-ati urmat in realizarea produselor,
acestia fiind concretizati prin cerintele urmatoare:

Nr.
crt.
1. | Sigla

Tn momentul In care au deschis pentru prima datd masina timpului,
prietenii nostri au zarit pentru cateva secunde 0 holograma
spectaculoasa pe care au stabilit sa 0 foloseasca drept sigla pentru
toate materialele publicitare importante. Realizati 0 sigla a firmei,
utilizand ca model orientativ imaginea alaturata. Salvati sigla
realizata cu numele sigla.jpg.

Cerinte Punctaj
3

2. | Configurarea spatiului de lucru 15
Prietenii nostri, Sorin, Tatiana si Tudor sunt novici in utilizarea computerului si au nevoie
de ajutor Tn realizarea urmatoarelor cerinte:

a. Pentru a putea gestiona fisierele din folderul Resurse, cu care urmeaza sa lucreze
trebuie sa vada in fata fiecarui element selectat un buton de selectie, sa fie vizibila pe
ecran extensia fisierelor, iar acestea sa fie grupate in functie de tipul de fisier. Realizati
setarile potrivite si salvati capturi ale ferestrelor folosite in rezolvarea cerintelor cu
numele extensii.jpg, selectie.jpg si grupare.jpg.

b. Transportarea masinii timpului presupune multe telefoane in Burundi. Cei trei au uitat
prefixul acestui stat. Pentru a determina acest prefix efectuati in hexazecimal urmatorul
calcul: (6AB-5AA)*7D-7C7C.

Transformati Tn zecimal rezultatul pentru a obtine prefixul tarii Burundi. Salvati o captura
de ferestrei cu rezolvarea sub numele prefix.jpg.

c. Creati in folderul de lucru un subfolder cu numele Imagini, Tn care copiati fisierele cu
extensia .jpg - fisiere imagine avand numele format din cel putin doua caractere.
Redenumiti toate fisierele din subfolderul creat, din linia de comanda, astfel incat toate
sa Inceapa cu litera “1”, salvati 0 captura a ferestrei in care ati rezolvat cerinta cu numele
de redenumire.jpg.

d. La fiecare inceput de saptamana trebuie centralizate comenzile pentru excursiile din

saptamana ce tocmai a trecut. Dar prietenii nostri mai uitd. De aceea faceti posibila,
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folosind instrumentul potrivit din sistemul de operare, avertizarea lor in fiecare zi de luni,
la ora 9 AM, printr-un mesaj cu titlul “Verificare comenzi!” si cu un text potrivit in acest
sens. Salvati 0 captura a ferestrei in care ati realizat cerinta cu numele notificare.jpg.

e. Pentru a evita orice neplacere, realizati 0 planificare astfel incat Windows Defender sa
scaneze sistemul in fiecare vineri la ora 16:00. Realizati 0 capturd de ecran sugestiva
pentru rezolvarea cerintei sub numele scanat.jpg.

f. Folderul Resurse contine foarte multe fisiere, in special de tip imagine si e posibil ca
vizualizarea continutului acestui folder sa fie foarte greu de realizat datorita indexarii.
Aplicati setarile necesare pentru a scoate acest folder din lista folderelor indexate, realizati
0 captura a ferestrei folosite pentru aceasta operatie si salvati-o cu numele de
indexare.jpg. In plus, fisierele sterse nu mai trebuie depozitate in Recycle Bin, ci sterse
direct. Realizati setarile necesare in acest sens si salvati 0 captura a ferestrei folosite
pentru aceasta operatie cu numele de reciclare.jpg.

g. Continutul partitiei D a harddiskului pe care il folositi a fost modificat foarte mult in
ultima vreme, fapt ce a dus la ingreunarea gasirii datelor. Se impune o defragmentare a
acestei partitii. Realizati o capturd a ferestrei ce permite defragmentarea si salvati-0 cu
numele defragmentare.jpg.

(Nu realizati defragmentarea propriu-zisa. In lipsa partitiei D folositi partitia C.)

Ceasul magic

Folosind aplicatia Microsoft Word proiectati un ceas care sa sugereze deplasarea in timp,
ceas care va fi folosit ulterior pentru proiectarea materialelor publicitare. Puteti utiliza ca
model orientativ unul din fisierele imagine ceasl.jpg sau ceas2.jpg. Toate obiectele
utilizate in desen vor fi grupate intr-un singur obiect. Salvati fisierul cu numele
ceas_abstract.docx. Cu ajutorul instrumentelor puse la dispozitie salvati imaginea
ceasului intr-un fisier cu numele ceas_abstract.jpg.

Masina timpului

Pentru a oferi turistilor o imagine a masinii timpului gasita de eroii nostri e nevoie de
reconstructia acesteia pe baza a sase fisiere imagine avute la dispozitie. Datorita virusarii
memoriei externe pe care aceste imagini au fost stocate, numele lor 1.jpg, 2.jpg, ..., 6.jpg
au fost ,amestecate” (initial, acestea erau numerotate in ordinea folosirii lor).
Reconstruiti imaginea masinii timpului si personalizati-o astfel Tncat sa devina cat mai
atractiva pentru turisti. Salvati imaginea nou obtinutd cu numele masina_timpului.jpg.
Intr-un document nou, creati un tabel formatat

precum cel din imaginea aldturatd, care sa scoatd in
evidenta cum ati aldturat imaginile pentru a 4jpg 5.jpg 6.jpg
reconstitul imaginea masinii timpului.

Numele imaginilor se vor trece Tn ordinea folosirii lor pentru reconstituire (se poate
obtine un tabel cu 2 randuri, 3 coloane sau 3 randuri si 2 coloane). Tabelul din imagine
NU reprezinta solutia problemei. Salvati fisierul cu numele masina_timpului.docx.

Numair de inmatriculare

Pentru a putea circula masina timpului are nevoie de un numar de Tnmatriculare. Acesta
are forma OJTI ** ### si poate fi reconstituit doar cu ajutorul vostru.

** - se va obtine imnultind numarul de cifre 1 ale reprezentarii numarului 2015 Tn baza 2
cu 10 si scazand din aceasta valoare numarul 7. Imaginea cu aplicatia folosita pentru a
determina numarul de cifre 1 ale numarului 2015 se va salva in folderul de lucru, cu
numele binar.jpg.

### - sunt trei litere care vor fi obtinute cu ajutorul cifrelor unui unui numar N de trei
cifre care se determina utilizand fisierul statistica_veche.docx. Acesta contine un tabel, in
care, pe fiecare linie si coloand, ultima valoare numerica (ingrosatd) reprezintd suma
valorilor de pe linia, respectiv coloana corespunzatoare.
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Determinati valorile care lipsesc din tabel, completati tabelul cu valorile determinate si
salvati documentul cu numele statistica_noua.docx.

Determinati numarul N ca fiind suma valorilor ce lipsesc din tabelul dat. Inlocuiti fiecare
cifra a numarului cu litera corespunzatoare din alfabetul englez (1 cu A, 2 cu B etc.). De
exemplu dacad se obtine numarul 235 atunci literele cautate sunt BCE, iar pentru 854
literele sunt HED.

Reconstituiti numarul de Tnmatriculare, scrieti-l intr-un fisier word

cu numele numar_inmatriculare.docx pe o0 placuta de e
Tnmatriculare care ar fi potrivita pentru masina timpului. Designul 0‘(\‘15’

acesteia ramane la alegerea voastra. Imaginea alaturata reprezinta

un model de rezolvare.

Afis publicitar

Firma Traveling in space and time are nevoie de afise
publicitare pentru a-si face cat mai repede cunoscuta
activitatea. Folosind softurile pe care le aveti la
dispozitie (editoare de imagini, procesoare de texte etc.)
realizati cu ajutorul aplicatiei Microsoft Word, un afis
publicitar de dimensiune A3 (297x420 mm / 11,7x16,5
inch), asemandtor cu cel din imaginea alaturata.

Veti utiliza pentru fundal fie elementele puse Ia
dispozitie de catre aplicatia folosita, fie o imagine de
fundal din folderul Resurse.

Afisul va contine urmatoarele elemente: sigla, masina
timpului realizatd anterior, un colaj de minimum trei

Date de contact:

fotografii ale unor obiective turistice, insotite de texte -

explicative, colaj realizat cu ajutorul obiectelor de tip [t ©O0IJTI 2015
Smart Art, titlul afisului (text artistic) precum si datele
de contact ale firmei.

Aceste date vor fi preluate din fisierul informatii.txt, iar imaginile cu destinatiile posibile
din folderul Resurse.

Dupa finalizarea panoului realizati setarile necesare pentru ca acesta sa poatd fi tiparit pe
o foaie A4, faceti o capturd a ecranului cu fereastra in care ati realizat aceste setdri si
salvati imaginea cu numele a4.jpg.

Salvati documentul cu numele afis_publicitar.docx.

10

Schitele masinii timpului

La bordul masinii timpului s-a gasit un suport de memorie externa care continea 0 arhiva
cu schitele acesteia. Aceasta este acum Tn folderul Resurse si are numele Schite.zip.
Arhiva este parolata, iar parola se poate afla daca reusiti sa descoperiti numele primei zile
a saptamanii in Turcia. Prima litera a parolei este scrisa cu majuscule, restul nu. Ajutati
proprietarii  masinii sa intre n posesia
schitelor din arhiva si copiati schitele in
folderul de lucru. Salvati captura ferestrei
folosite pentru a determina parola cu numele
parola.jpg.

Pentru a nu uita pe viitor parola, aceasta va
trebui scrisa n fisierul parola.txt, dar pentru a
nu putea fi descifrata de catre oricine va fi
criptata folosind tabelul alaturat.

Codul va fi scris ca o succesiune de cifre de la 1 la 9, fara spatii, astfel — pentru fiecare
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litera din parola se va preciza numarul randului si al coloanei pe care se gaseste n tabelul
de mai sus. (De exemplu: pentru parola Anual succesiunea de cifre va fi 1147483527)

Pretul corect

Costul unei excursii este direct raportat la numarul de ani care trebuie parcursi pentru a
ajunge la destinatie. Costul de deplasare pentru un an se poate determina adunand
valoarea 4 la numarul de sdptamani complete ce au trecut de la inceputul anului pana in
prezent. Vom considera ca si unitate de masura a pretului unitatea monetara unica.

Scrieti intr-un document cu numele pret_corect.docx pretul determinat si inserati in
acelasi document capturi ale ferestrei aplicatiei folosite pentru determinarea pretului. In
plus atasati pretului scris o nota de subsol care sa aiba
ca si marcator simbolul *, cu textul explicativ ,,Pret
pentru un an parcurs” si modificati separatorul notei de
subsol din linie simplad neagrd 1in stelute portocalii.

‘Pret pentru un an parcurs

Oferta de preturi

Pornind de la fisierul oferta_preturi.docx din folderul Resurse, realizati o oferta de
preturi, completand tabelul conform modelului din fisierul Oferta.pdf. Inserati in antetul
documentului textele “TRAVELING IN SPACE AND TIME* si ,,OFERTA DE
PRETURI®, similar modelului din fisierul Oferta.pdf (intre litere nu vor exista spatii si
nu utilizati tastatura pentru trasarea liniilor punctate de pe randul al doilea al antetului).
Modificati aspectul tabelului astfel incat sid incapd pe o singurd pagind stabilind o
indltime egald pentru toate randurile din tabel. Ordonati locatiile in ordine crescatoare
dupa An_finalizare constructie. Cu ajutorul formulelor de calcul, determinati pretul astfel
— fiecare an trecut incepand cu anul finalizarii constructiei presupune un cost de N unitati
monetare unice, unde n este pretul determinat anterior pentru un an parcurs (nu se ia in
calcul anul 2015, nefiind an complet). Daca nu ati determinat anterior pretul pentru un an
parcurs, veti considera N =123. Imaginile se gasesc in folderul Resurse. Inserati-le si
formatati-le astfel incat sa arate precum cele din tabelul din fisierul Oferta.pdf.

Salvati documentul cu numele oferta_preturi_finala.docx

10.

Catalog produse

Sorin, Tatiana si Tudor au realizat un catalog cu
excursiile pe care le oferd. Acesta se giseste in
folderul Resurse si se numeste catalog.pdf.
Realizati un document asemdndtor cu acesta,
folosind imagini din folderul Resurse (o imagine in
fiecare pagina), textul deja existent in fisierul
catalog.docx, precum si alte elemente de continut —
sigla ( este obligatorie!), un slogan, date de contact
etc.

Pentru a avea acces mai rapid la continutul catalogului, realizati pe prima pagina un
cuprins care sd facd trimitere directd la pagina ce descrie excursia oferitd. Numerotati
imaginile de pe fiecare pagina a catalogului folosind etichete cu textul Destinatie nr., ca
in modelul aldturat. Inserati pe o pagind noud, la sfarsitul catalogului, un tabel de figuri
pentru evidenta imaginilor corespunzatoare destinatiilor folosite in catalog.

Salvati documentul nou cu numele catalog_final.docx.

Se vor puncta designul catalogului, elementele de cromatica si aranjarea in pagina.

Destiontiy 1

11.

Securitatea datelor

Pentru a proteja fisierul realizat anterior, catalog_final.docx, modificati-i proprietatea
Titlu in Catalog excursii, marcati-l ca Final si salvati-l. Creati o copie cu numele
catalog_final_copie.docx careia puneti-i parola Catalog.
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12. | Formular comanda 10
Utilizand aplicatia Microsoft Word, realizati un formular de comanda cu titlul inclus
intr-o forma, avand ca fundal sigla firmei, care sa permita introducerea unor informatii
referitoare la clientii firmei, grupate in trei categorii:

- Date personale Se vor utiliza urmitoarele tipuri de controlere:
% Nume si prenume - pentru Date personale: controlere de tip Text
% Adresa Box;
< Telefon - pentru Date cilitorie: controlere de tip Text
- Date calatorie Box, Combo Box, Date Picker, Spin Button;
@ DGStinaEia |3 Destinatii Alegetidata plecarii| .,
+ Data plecarii fissossae |-
% Numir zile cazare S s
++ Numdr persoane s e Ao e ad e
- Alte informatii o brunn || 5 1 1
< Mijloc transport Palatul Versailles B
< Modalitate plati S | " s
% Solictari client - pentru Alte informatii: controlere de tip Text
Box, OptionButton, CheckBox.
Salvati documentul cu numele formular_comanda.docx.
Exemplu de rezolvare:
Finalizare comand:z
13. | Bilete de cilatorie 7
Prelucrarea comenzilor pentru excursiile efectuate pana in prezent poate fi gasita in
documentul comenzi_excursii.docx. Acesta contine un tabel cu destinatia, numele si
prenumele clientului, data plecarii, pretul pentru o persoana si numarul de locuri pentru
care se efectueaza plata.
Firma doreste sa elibereze clientilor bilete corespunzatoare comenzilor efectuate. Un bilet
va contine datele personale ale clientului, destinatia, pretul excursiei per persoana,
numarul de persoane pentru care se plateste, data plecarii si pretul total. Salvati modelul
nou creat cu numele de bilet.docx.
Folosind ca sursd de date tabelul cu comenzi si optiunea de Tmbinare corespondenta
editati bilete pentru toti clientii si salvati fisierul obtinut cu numele bilete_finalizate.docx.
Salvati fisierul bilet.docx.
Toate datele, mai putin pretul total trebuie luate din sursa de date. Pentru a obtine pretul
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total trebuie sa inmultiti numarul de persoane cu pretul excursiei/persoana in documentul
folosit pentru imbinare.
Imaginea de mai jos prezintd un model de rezolvare.
1raveling in space and ¢y,
Nume client: Ardelean Maria
Destinatia: Stonehenge
Pret excursie/persoana: 54225
Nr. Persoane: 1
Data plecarii: 14.06.2015
Pret total: 54225
1raveling,in space and ¢jp,,,
Nume client: Popescu Adrian
Destinatia: Stonehenge
Pret excursie/persoana: 54225
Nr. Persoane: 3
Data plecarii: 22.07.2015
Pret total: 162675
14. | Materiale publicitare firma 10
Realizati un film de promovare a firmei de transport infiintate de prietenii nostri. Filmul
trebuie sa contind un titlu, la alegere, sloganul firmei, autorul (ID-ul de concurs — nu
treceti informatii despre numele vostru), sigla, precum si, in ordine cronologica, panoul
publicitar, oferta de preturi, coperta catalogului de prezentare, formularul de comanda si
biletele puse in vanzare. La final, atasati filmului unul din fisierele sound1.mp3, respectiv
sound2.mp3 existente Tn folderul Resurse. Durata filmului va fi cuprinsa intre 1 minut si
2 minute. Salvati filmul cu numele firma.wmv ca fisier Windows Media Video.
Se vor puncta respectarea elementelor de continut, succesiunea cronologica a
informatiilor, designul, creativitatea.
15. | Structura folder CLS 9 PROIECT XXX 2

Folderul CLS_9 PROIECT_XXX va contine doar fisierele realizate conform
specificatiilor din cerintele 1-14:

- sigla.jpg

- extensii.jpg, selectie.jpg, grupare.jpg, prefix.jpg, subfolderul Imagini, redenumire.jpg,
notificare.jpg, scanat.jpg, indexare.jpg, reciclare.jpg, defragmentare.jpg

- ceas_abstract.docx, ceas_abstract.jpg

- masina_timpului.jpg, masina_timpului.docx

- binar.jpg, statistica_noua.docx, numar_inmatriculare.docx

- ad.jpg., afis_publicitar.docx

- parola.jpg, parola.txt, schemal.jpg, schema2.jpg

- pret_corect.docx

- oferta_preturi_finala.docx

- catalog_final.docx

- catalog_final_copie.docx

- formular_comanda.docx

- bilet.docx , bilete_finalizate.docx

- firma.wmv.
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